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Tagiron ist ein Deduktionsspiel mit Zahlenplattchen und Fragekarten. Das Ziel ist
es alle Platichen des Gegners zu erraten. Zeit, das Gehirn vorzuheizen!

(& Spielmaterial (stifte fir Notizen sind nicht enthalten)

+ 20 Zahlenplattchen (Jeweils 2x alle von 0-9) - 21 Fragekarten
+ 4 Sichtschirme -+ 2 Regellibersichten < 1 Notizblock

¢ Das Spiel zu Zweit

Spielaufbau:

Die Zahlenplattchen werden verdeckt gemischt. Jeder Spieler stellt einen
Sichtschirm vor sich auf und nimmt sich 5 zuféllige Zahlenplattchen. Die
Plattchen legt jeder in aufsteigender nummerischer Reihenfolge offen hinter
seinen Sichtschirm. Bei zwei gleichen Zahlen wird das Rote Plattchen zuerst
gelegt. Ubrig gebliebene Zahlenplattchen werden aus dem Spiel genommen. Die
Fragekarten werden gemischt und als verdeckter Stapel bereit gelegt. Die
obersten sechs Fragekarten werden offen in die Tischmitte gelegt.

Ziel des Spieles:

Die Spieler versuchen alle Zahlen und Farben der gegnerischen Plattchen
korrekt zu ermitteln.

Spielverlauf:

Ein Startspieler wird beliebig bestimmt. Die Spieler wechseln sich ab. Wer an der
Reihe ist fihrt eine der beiden folgenden Aktionen durch:

*Eine Frage stellen

Der Spieler wahlt eine der offenen Karten aus und stellt seinem Gegner die
entsprechende Frage. Dieser muss wahrheitsgemaB antworten. Der Spieler darf
sich Notizen machen. Die gewéahlte Karte wird abgelegt und durch eine neue
Karte vom Stapel ersetzt.

Wird eine[Informationen fur Alle]-Karte ausgewéhlt, missen BEIDE
Spieler die Frage beantworten.

Beispiele fiir Fragen und Antworten

Wo ist die 5? ...Wenn der Gegner das entsprechende Plattchen hat, muss er die Position
preisgeben, z.B. ,Es ist das 5. Plattchen von links“. Wer beide Zahlen hat, muss beide
Positionen angeben.

Wo ist die 1 oder 2? (Wé&hle eine!) ...Der Zugspieler muss sich bei der Frage fir eine der
beiden Zahlen entscheiden. Der Gegner antwortet dann entsprechend dem oberen Beispiel.
Wo liegen gleiche Farben nebeneinander? ...Angenommen, der Befragte hat die Plattchen
Rot-0, Rot-3, Blau-6, Blau-7, Rot 9. Der befragte zeigt jetzt entweder auf die entsprechenden
Paare oder antwortet, z.B. ,Die ersten beiden Platichen und die Plattchen 3 und 4 haben
dieselbe Farbe*.

Wo liegen benachbarte Zahlen unmittelbar benachbart? ...Angenommen der Befragte hat
Rot-1, Rot-2, Blau-4, Rot-8, Rot 9, dann kénnte er antworten ,Die ersten beiden und die
letzten beiden sind benachbart” oder er zeigt auf die Plattchen. Sollten die Zahlen z.B.
Blau-7, Rot-8, Blau-8, Rot-9 sein, dann gibt man Blau-7, Rot-8 und die letzten beiden als
Paare an. Wenn mehr als zwei Zahlen benachbart sind, gibt man naturlich auch alle an.

‘Die Zahl des Gegners raten

Wenn ein Spieler denkt, er kennt alle Zahlenplatichen des Gegners, kann er
versuchen diese zu raten und das Spiel so zu gewinnen. Wer die
Zahlenplattchen versucht zu erraten, darf in seinem Zug keine Fragekarte
wahlen. Stattdessen sagt man alle gegnerischen Plattichen von links nach rechts
an, z.B. ,Rot-0, Blau-2, Grlin-5, Rot-6, Rot-6!“ Der Gegner sagt anschlieBend ob
die Reihe korrekt war oder nicht. Wenn einige Fehler in der Reihe waren, wird
nicht gesagt, wie viele oder welche falsch sind, denn nachste Runde, darf es der
Spieler ja erneut versuchen.

Wenn die Zahlen korrekt angesagt wurden, hat der andere Spieler noch einen
Versuch seinerseits die Zahlenplattchen des ersten Spielers zu raten. Wenn er
das schafft, endet das Spiel unentschieden.

Das Spiel endet auch unentschieden, wenn der Stapel der Fragekarten leer ist, ohne dass
ein Spieler die Zahlen des anderen hat raten kénnen.

Die Regeln fur das Spiel zu dritt und zu viert befinden sich auf der Riickseite
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(z Das Spiel zu Dritt

Zu dritt missen die Zahlenplattchen erraten werden, die niemand kennt. Da das
nur geht, in der man die Platichen der anderen Spieler deduziert, ist die
Gehirnschmelze vorprogrammiert!

Spielaufbau:

Die Zahlenplattchen werden verdeckt gemischt. Jeder Spieler stellt einen Sichtschirm
vor sich auf und nimmt sich 5 zuféllige Zahlenplattchen. Die Plattchen legt jeder in
aufsteigender nummerischer Reihenfolge offen hinter seinen Sichtschirm - genau wie
im Spiel zu zweit. Es bleiben 5 Plattchen Ubrig. Die werden verdeckt in die Mitte gelegt
- dies sind die Plattchen die es zu erraten gilt! Die Fragekarten werden gemischt und
als verdeckter Stapel bereit gelegt. Die obersten sechs Fragekarten werden offen in die
Tischmitte gelegt.

Ziel des Spieles:

Die Spieler versuchen alle Zahlen und Farben der neutralen Plattchen in der Tischmitte
korrekt zu ermitteln.

Spielverlauf:

Ein Startspieler wird beliebig bestimmt. Die Spieler sind im Uhrzeigersinn an der Reihe.
Der Zugspieler verwendet die Fragekarten, um Informationen Uber die Platichen seiner
Mitspieler zu erhalten - ganz so wie im Spiel zu zweit. Allerdings miissen immer beide
Gegner auf eine gestellte Frage antworten.

Die verdeckten Plattchen raten:

Im Spiel zu dritt kann jederzeit versucht werden, die neutralen Plattchen zu erraten,
auch wenn man nicht an der Reihe ist. Wer einen Rateversuch unternehmen will, teilt
dies nur laut mit und schreibt seinen Tipp auf ein Stiick Papier. Dann Uberpruft der
Spieler geheim seinen Tipp - er muss aufpassen, dass niemand anderes die neutralen
Plattchen dabei sieht. Liegt der Spieler mit seinem Tipp richtig, so erklart sich zum
Sieger. Die anderen Spieler spielen weiter. Aber Vorsicht! Es darf nur ein Rateversuch
PRO SPIEL unternommen werden. Macht der Spieler auch nur einen kleinen Fehler,
hat er verloren und scheidet aus dem Spiel aus. Er darf natlrlich nicht verraten, welche
Zahlen er getippt hat oder welche Plattchen verdeckt waren. Er muss aber immer noch
auf die Fragen der anderen Spieler antworten. Das Spiel endet wenn zwei Spieler
korrekt geraten haben oder wenn es keine verbleibenden Spieler mehr gibt.
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¢ Das Spiel zu Viert

Zu viert spielt man genauso wie zu dritt, nur dass jeder nur 4 Plattchen hélt und
auch nur vier Plattchen erraten werden missen. Ferner werden alle Karten als
[Informationen fir Alle]-Karten behandelt.

Spielaufbau:

Folgende Fragekarten werden aus dem Spiel entfernt: ,What is the sum of your three
middle Tiles?“ und ,[Shared Info] Is your middle tile greater than four?”

Die Zahlenplattchen werden verdeckt gemischt. Jeder Spieler stellt einen Sichtschirm
vor sich auf und nimmt sich 4 zuféllige Zahlenpléttchen. Die Plattchen legt jeder in
aufsteigender nummerischer Reihenfolge offen hinter seinen Sichtschirm - genau wie
im Spiel zu dritt. Es bleiben 4 Plattchen ubrig. Die werden verdeckt in die Mitte gelegt -
dies sind die Plattichen die es zu erraten gilt! Die Fragekarten werden gemischt und als
verdeckter Stapel bereit gelegt. Die obersten sechs Fragekarten werden offen in die
Tischmitte gelegt.

Ziel des Spieles:

Die Spieler versuchen alle Zahlen und Farben der neutralen Plattchen in der Tischmitte
korrekt zu ermitteln.

Spielverlauf:

Ein Startspieler wird beliebig bestimmt. Die Spieler sind im Uhrzeigersinn an der Reihe.
Der Zugspieler verwendet die Fragekarten, um Informationen tber die Plattchen seiner
Mitspieler zu erhalten - ganz so wie im Spiel zu zweit. Allerdings miissen immer alle
Spieler (auch der Fragesteller selbst) auf eine gestellte Frage antworten.

Die verdeckten Plattchen raten:

Wie im Spiel zu dritt kann jederzeit versucht werden, die neutralen Plattchen zu
erraten, auch wenn man nicht an der Reihe ist. Die Regeln sind dieselben wie im Spiel
zu dritt. Das Spiel endet, wenn drei Spieler die Zahlen erraten haben oder wenn es
keine verbleibenden Spieler mehr gibt (alle ausgeschieden oder gewonnen).
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