
説明書

この説明書は、日本未発売 （２０２５年現在） のマインドバグ拡張セッ
ト 「TAG TEAM」 に含まれる説明書をもとにしています。 日本で
発売しているカードには含まれない内容物や、 効果についての説明は、
別のカードで代用したり、 無視したりするなどして対応してください。



ゲームの準備

１：チームを決める
４人のプレイヤーを２人ずつの２チームに分けます。 各チームのプレ
イヤーが交互になるように円形に座ります。 
※あなたの両隣に相手チームの２人が座ります （次ページ参照）。

2：マインドバグの準備
各プレイヤーにマインドバグ１枚とマインドフロッグ１枚を用意し※、
オモテ向きで置いておきます。 ※マインドフロッグは同梱されていな
いため、 別のカードを用意するなどして対応してください。

3：山札の準備
今回使用するカードをよく混ぜます。 各プレイヤーに６枚のカードを
ウラ向きで配り、 それぞれの山札とします。 各山札の横に捨て札用の
スペースを用意しておきます。

4：手札を引く
各プレイヤーは自分の山札から、 手札としてカードを３枚引きます。

5：初期ライフの設定
各チームは３ライフでゲームを開始します。 各チームのうちどちらか
のプレイヤーはライフトラッカーを受け取って 「３」 に合わせます。
ライフはチームで共有です。
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画像は英語版のものを
使用しています。

座り方の例

	

プレイヤーの準備

山札（3枚）

マインドバグ

マインドフロッグ 
※別のカードで代用し
てください。 手札（３枚）

ライフトラッカー

自分の場 捨て札

チームA
プレイヤー１

チームA
プレイヤー２

チームB
プレイヤー２

チームB
プレイヤー１
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ゲームの流れ

ゲームの目的
相手チームのライフが 0 になった時点で、あなたのチームの勝利です。

カードを引く
手札が３枚未満になった場合、 すぐに自分の山札から手札が３枚にな
るまでカードを引きます。 これは、他の効果が発生する前に行います。

チームでのコミュニケーション
手札の内容を味方に教えてはいけません。 これは、 手札のカードを味
方に見せたり、 それが推測できるような説明や発言も含まれます。 競
技性のあるルールでプレイする場合、 味方とのコミュニケーションの
すべてが禁止されます。 カジュアルに遊ぶ場合は、 どこまで話して良
いかをあらかじめ決めておくと良いでしょう。

手番の流れ
プレイヤーは時計回りの順番で手番を行います。  自分の手番では次
の３つのうち、 いずれかのアクションを必ず１回行います。 パスはで
きません。 これを手番アクションと呼びます。

１. カードを１枚プレイする　
２. クリーチャー１体で攻撃する
３. クリーチャー１体のアクション効果を発動する※
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※アクション効果を含むカードは日本未発売 （２０２５年現在） です。

手番アクションを行えない場合、 そのプレイヤーの手番を飛ばします。
２人で遊ぶ場合と異なり、 手番を飛ばしたプレイヤーは、 この時点で
はまだゲームから脱落しません。 また、そのプレイヤーのカードをゲー
ムから取り除いたりもしません。 手番を飛ばされた場合でも、 通常通
りマインドバグ、マインドフロッグの使用、クリーチャーの攻撃をブロッ
クすることができます。

しかし、 味方も次の手番で行動できず、 チームの２人が連続で手番を
飛ばす場合、 ただちにそのチームは敗北します。

カードをプレイする
あなたが手札からカードをプレイするたびに、 時計回りの順番でその
カードを奪うかどうかのチェックをします。 左隣の相手は自身のマイン
ドバグを使ってそのカードを奪うことができます。 もしそれをしない場
合、 自分の味方が自身のマインドフロッグを使ってそのカードを奪う
ことができます。 それもしない場合、 右隣の相手が自身のマインドバ
グを使用できます。

誰かがカードを奪った場合、 あなたは同じ手番内でもう一度手番アク
ションを行う必要があります。 そうでない場合は、 カードを自分の場
に置き、 プレイ効果があれば解決します。 その後、 手番を終了して
左隣の相手の手番に移ります。
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２人で遊ぶ場合のマインドバグのルールは、 ４人用ルールでもすべて
適用されます。

注意：マインドバグは相手がプレイしたカードにのみ使用できます。
マインドフロッグは、 味方がプレイしたカードに対してのみ使用できま
すが、 マインドバグと同じように解決します。 マインドフロッグはマ
インドバグではないため、 マインドバグに関連する効果の対象には含
まれません。

クリーチャーで攻撃する
相手１人ではなく、相手チームに対して攻撃します。 攻撃するたびに、
左隣の相手は自身の場にあるクリーチャー１体で攻撃をブロックできま
す。 もしそれをしない場合、 右隣の相手がブロックできます。 それ
もしない場合、 相手チームはライフを１失います。 これによってライ
フが０になった場合、 あなたのチームの勝利です。

ヴァリアント：エピックモード

ゲームをより長く遊びたい場合、 次のように変更します。

ゲーム開始時、 ２人で遊ぶ場合と同様に各プレイヤーにカードを１０枚
配り、 そこから手札として５枚引きます。 各プレイヤーはマインドバ
グ２枚、 マインドフロッグ１枚を持ちます。
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ゲーム内用語

味方のクリーチャー / 相手のクリーチャー	
自分またはチームメイトの場にあるカードは 「味方のクリーチャー」
と呼びます。 相手の場にあるカードは 「相手のクリーチャー」 と呼び
ます。

手札のカードを渡す
効果によって手札のカードを他プレイヤーに渡す場合、そのプレイヤー
は自身の手札に加えます。

相手
相手１人と書いてある場合、 ２人の相手のうち１人を選びます。 単に
相手と書いてある場合、両方の相手に影響します。 また、ライフはチー
ムで共有しているため、 相手のうちどちらか１人を選ぶ必要はありま
せん。

未使用のカード
プレイヤーに配られずに残ったクリーチャーカードを未使用のカードと
呼びます。 これらの内容は見てはいけません。 カードの効果で 「未
使用のカードを引く」 と指定された場合、 そこからカードを１枚取っ
て手札に加えます。
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